\____ KOLTOR




. <Itm
<[=1>

O




G=L=C=IK
T=IKNOLOJID=

2000’li yillarda dunyay: bir teknoloji evrenine
donusturmeye baslayan gelismeler yasamimiza
da yepyeni aliskanlklar katti. Artik bilgiye erisim
saniyeden bile daha hizli ve iletisim teknolojileri
sinirlar zorlamaya devam ediyor. Ulasim ve
uzay endustrisine yon veren teknolojilerin
tumunde kodlama ve muhendislik altyapilarinin
bir arada uyum icinde gorebiliyoruz. iste tam

da bu yuzden ulkemizin global teknolojik tretim
trendlerinin gerisinde kalmamasi icin klasik egitim
anlayisini terk edip modern egitim metotlarini
uyguluyoruz. Bu yaklasimla kurdugumuz Bilisim
Kullbu ile 6grencilerimizi bilisimle i¢ ice bir
eqitim ortaminda, yalnizca teknoloji tiketen
degil teknoloji treten nesiller olarak yetistirmek
icin ¢alisiyoruz. Bilisim KulUbimuzde 10 farkli
alanda 12 kulup, 8 hobi kursu ile 6grencilerimize
bilisim alanindaki en yeni gelismeleri takip edip
uygulayabilecekleri ve gelistirebilecekleri tum
imkanlari 7 yildir sunuyoruz.



Basarilarimiz

Ozel Bursa Kiiltir Okullan Bilisim Kuliib(i olarak, yillardir bircok ulusal
yarismaya katiliyoruz. Turkiye'nin onde gelen Universitelerinde yapilan
bu yarigsmalarda, gurur verici basarilara imza atryoruz.
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izmir Yuksek Teknoloji iztech Roboleague

Cizgi izleyen Tiirkiye 1.ligi izmir Yiksek Teknoloji iztech

Roboleague Cizgi izleyen :
izmir Yuksek Teknoloji iztech Roboleague Tarkiye 1.ligi ve Turkiye 2.ligi .
Arazi Kategorisi Turkiye 3.1Ggu e s
Marmara Universitesi Robot

Marmara Universitesi Robot Yarismalari Arazi Yarismalari Cizgi izleyen — 2015-2016

PR Su. Turkiye 3.1Ggu y :
Kategorisi Tarkiye 1.ligi y 5 izmir Yiiksek Teknoloji iztech

Yildiz Teknik Universitesi Robot Yarismalari Yildiz Teknik Universitesi Robot Roboleague Cizgi izleyen
Cizgi izleyen Turkiye 1.ligi Yarismalari Cizgi izleyen Turkiye 1.ligi Tarkiye 1.ligi

2018-2019 e izmir Yiiksek Teknoloji iztech Roboleague

Arazi Kategorisi Turkiye 3.l1agu

Projelerimiz

Bilisim alaninda, 7 yillik birikimimiz ¢ercevesinde 22 6zgun proje égrencilerimizin
6zverili calismalaryla hayata gecirilmistir. Okulumuz bilisim kulibunde gelistirilen
bu projelerden bazilari ulusal alanda sunum hakki kazanmistir.

EGK Konferansi F
2 proje sunum hakki elde etti. ®

ERG Konferansi _ZWL

1 proje sunum hakki elde etti.

ETP Konferansi

ETP Konferansi 3 proje sunum hakki elde etti. :

1 proje sunum hakki elde etti. ®
USOS Konferansi

1 proje sunum hakki elde etti. o 20400

201 7
ETP Konferansi

L 4 : 7 proje sunum hakki elde etti.

®
USOS Konferansi

—20105-2016 2 proje sunum hakki elde etti.

2 proje sunum hakki elde etti.

USOS Konferansi 1 proje sunum hakki elde etti.




Bilisim teknolojileri
kuluplerimizde ¢ yildir
suregelen calismalarimiz
kapsaminda 9 farkli dalda
toplam % ogrenci bilisim
egitimi almistir.

Acilan hobi kurslarina

toplam@ ogrenci katilim
saglamistir.



Bilisim
Teknolojileri Egitimi

Bilisim KulUbu ¢alismalarimizda okulumuzu
ayricalikli bir duruma getiren en 6nemli

alan suphesiz ki pek cok derece alip,

proje gelistirdigimiz robot teknolojileridir.
Ogrencilerimize robot rretim ve programlama
becerileri kazandiran robot teknolojileri alaninda
cahismalarimiz titizlikle yarattlmektedir. Robot
uretimi ve programlamasinda, 5 yil askin
suredir egitim verdigimiz ve surekli kendimizi
gelistirdigimiz okulumuzda ulusal ve uluslararasi
bircok yarismalarda katilim saglanmistir.
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Bunlardan bazilart ODTU Robot Yarismasi, iTU
Robot Yarismasi, Canakkale MEB Uluslararasi
Robot Yarismasi, izmir Yiksek Teknoloji
Enstitust Robot Yarismasi ve Marmara
Uluslararasi Robot yarismalardir. Ayrica

Ozel Bursa Kiiltir Okullarinda bizler yalnizca
bilisim alaninda kulUp egitimleri ile dedgil,
bilisim dersleri ile de 6grencilerimizi teknolojik
gelismelerden, gorsel okuryazarlktan ve sanal
dunyada guvenlik onlemlerinden haberdar
etmekteyiz.

Okulumuz bilisim zUmresi tarafindan Hm farkli alanda aa kulUp, B hobi kursu, ogrencilerimize

bilisim alanindaki tum dallarda egitim vermektedir. Bu alanlar;

Robotix Kodlama 3D Tasarim Okul Oncesinden Baslayan
Bilisim Egitimi
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Elektronik Robot Scratch Gorsel STEM Grafik Tasarim

Programlama
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Arduino Bilisim Atolyesi Mobil Bilisim Egitimi Sektorler ile
Programlama Bulusuyor




Bir Buyuk Organizasyon:

ROBOLUTION

Ozel Bursa Kultiir Okullar Bilisim Teknolojileri Ziimresi, Robolution” 18 ile robotik calismalarini
en Ust duzeye tasidi. Turkiye genelinden katiimcilann katildigi bu bayUk organizasyon ses

getirecek derecede buyuk ve basaril gecti.

200 robot, 70 ekip ve 9 derecenin kazanildig
yarismaya Turkiye'nin dnde gelen Universite ve
liseleri katild.

KATEGORILER

« Cizgi izleyen,

* Mini Sumo

* Arazi Robot olmak Uuzere 3 kategoride
gerceklesecek vyarismada 1.-2. ve 3lere
cesitli miktarlarda para odulleri verildi. Su ana
kadar 200 basvuruya ulasan Robolotion”18
Robot Yarismasi cesitli
oégrencilerinin katihmiyla gergeklestirildi. Ulusal
olarak tum katiimcilara acik olacak yarisma
28-29 Nisan 2018 tarihlerinde araliginda Ozliice
Kampusumuzde gerceklesti

lise wve Universite

KiIMLER ARAMIZDA
Robolution 18°e su ana kadar yapilan 150
robot kaydinda Turkiye'nin gelen
Universitelerinden Marmara Universitesi, ODTU
universitesi, Suleyman Demirel

onde

universitesi,

yine Turkiye ve Bursa’dan nitelikli liseler katim
saglamaktadir.

“BURSA’'DA BU OLCEKTE BIR CALISMA
YOK”

Programin acilisinda konusan Ozel Bursa Kultiir
Okullan Yonetim Kurulu Baskani Zafer Bulut,
Bursa Ozel Kiltir Okullan olarak elektronik,
mekanik, robotik kodlama ve yazilm alanlarinda
uzun yillardir calistiklarini ve bu etkinligin de
bu calismalarin sonucu olugunu soéyledi. Bulut,
“ROBOLUTION, uzun bir strecin sonu. Merdivenin
son basamaklar gibi dusunebiliriz. Arkadasla
uzun yillardir byUk emekler sarf ettiler. Su anda
Bursa’da bu Olcekte bir calisma yok. Sayilari
100’1l
yapildi. Etkinligimiz ilk defa duzenlenmesine

rakamlari bulan katiimla yarnsmalar

ragmen bUyUk ragbet var. ROBOLUTION, 300
civari robotun basvuru yaptidi, her yil de._g

eden O0zgun ve nitelikli bir yarisma” dedi.
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Kultur’de
Robotix
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Bilisim teknolojileri, oldukca kapsamli bir alana ve igerige
sahiptir. Bu kapsamli alan igerisinde yer alan ve gittikge onem
kazanan robot teknolojileri dalinda, Robotix Kulibimuz faaliyet
gostermektedir. Robotix Kulibunde o6drencilerimiz; motor kas
becerilerini gelistirmekte, yaratici dusunme becerileri kazanmakta
ve kendi tasarnmlar olan kUguk robotlar Uretebilecek duzeye
erismektedirler. Robotix Kulibunde, ilk asamada temel robot
tasarmlarini  gerceklestiren  6grencilerimiz, ikinci asamada
tasarladiklan robotlara hareket ve fonksiyon kazandirma islemlerini
gercgeklestirerek ilk hareketli robotlarini olustururlar.




Kultur'de Kodlama

Teknoloji, artik hayatimizin her alaninda. Bilisim teknolojilerine yon veren kodlama
ise modern egitimin en énemli alanlarindan biri konumunda. 2.ve 3.siniftan
itibaren 6gretmeye basladigimiz programlama edgitiminde, kodlarn yazarak ve
bloklar halinde kullanarak kodlama mantigi ile 6grenen égrencilerimiz bu sayede
algoritmik dusunmeyi ve sorun ¢ozme yeteneklerini gelistirirler. Atolyemizde,
asama asama dgretilen programlama tekniklerini gérsellestirilmis sekilde 6grenen
o6grencilerimiz, zamanlarini hem verimli hem de eglenceli olarak gecirirler.

lkokul dlzeyinde kulip calismalari
ile baslayan kodlama edgitimlerimizle,
ogrencilerimizin  algoritmik  dUstinme
becerileri kazandiriyor; gelecegin
yazilimcilari olmalar icin gereken tum
bilgi birikimini aktariyoruz.




Kultur’de
3D Tasarim -

Kullp icerisinde kendi cizimlerini olusturan égrencilerimiz daha sonra bu cizimlerinin
3D yazicidan ciktisini alarak gercegini de gérebilmektedirler. Ahsap modelleme, parca
dizayni, prototip UrUnler olusturan o6grencilerimiz yil sonunda actiklari sergilerde
aranlerini sergileme firsati bulmaktadir. o]

Bircok dall bulunan grafik tasariminin son dénemde en ¢ok ilgi ceken ve gelisen dali
3D tasarimdir. Okulumuzda kurdugumuz 3D tasarim kulibUnde, 6grencilerimize tam
anlamiyla u¢ boyutlu dusunebilme, cizebilme, oOlgceklendirme ve pargalari montaj
edebilme becerisi kazandirmaktayiz.




Anaokulundan Liseye
Teknolojik Birey

Okul 6ncesi 6 yastan ile beraber teknoloji ile tanisan 6grencilerimiz Uretmeye erken
yastan itibaren alisiyorlar. Teknolojik yatkinliklarini dogru yénde gelistirmeyi hedefleyerek
basladiklari calismalarini donanim ve yazilim anlaminda destekleyerek okul oncesinde
bilisimi faydali kullanmayi égreniyorlar. Yan kodlama, distinme becerisi, gérsel boyama,
akil oyunlan ve egitici yazihmlar ile bir egitim 6gretim yili boyunca klguk yastan itibaren
teknolojiyi Uretiyorlar. Okul 6ncesinden liseye kadar uzanana kesintisiz bilisim egitimi
gelecegin bilim insanlarnni kigUk yastan itibaren gelistiriyor.
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Bilisim, buglin ve gelecek icin heyecan verici. Ogrencilerimizin de bu heyecana daima ortak
olmasi gerekli. Anaokulundan liseye, tim egitim kademelerimizde benimsedigimiz “hayal
eden ve Ureten birey” yaklasimi, egitimci kimligimizi farklilastiran en énemli degerlerden. Elde
ettigimiz gurur verici basarilar ise bunun en net gostergesi.




Kultur'de
Elektronik Robot

Bilisim teknolojilerinin en kapsamli ve komplike kulUbU Elektronik
Robot Kultubudur. Birden fazla disiplinin bir araya geldigi, bilisimin
yani sira elektronik bilginin de yer aldigi, el becerisi ve yaratic
disunmeyi gerektiren elektronik robot kulibunde fikirler artik Grine
donustarulmektedir.

Kademe d&grencilerimiz tarafindan matematiksel hesaplamalarin
onemli yer tuttugu calismalann yapildigi Elektronik Robot Kuliblinde,
Ogrencilerimiz  temel seviyeden baslayarak kendi robotlarini
uretebilmektedirler. Mekanik, yazihm ve tasarim asamalarini kendileri
urettikleri  materyaller ile UrGne dénustiren &grencilerimiz, bu
calismalarini ulusal ve uluslararasi yarismalarda sergileme firsati
yakalamaktadir. Ulke capinda bircok yarismaya katilan égrencilerimiz
buradan elde ettikleri basarilar ve tecrubeler ile Elektronik Robot
Kulubinu bir basamak daha ileri tasimislar ve yaptiklari ¢alismalarla
tasimaya devam etmektedirler.



Kultur‘de
Scratch Gorsel
Programlama

Programlamayi ilkokul caginda ¢ocuklarin daha kolay kavramasi igin ¢esitli ¢alismalar
yapiimaktadir. Bu basitlestirme ¢alismalarinin basinda da dunyada en ¢ok kullanilan
programlardan biri olan Scratch gelmektedir. Bu programdan ismini alan ve bu
programi kullandigimiz Scratch Kulibuinde, 3. ve 4. sinif 6grencilerimize goérsel acidan
programlamayi 6gretirken ayni zamanda hayal dunyalarindaki sahneleri, karakterleri,
imgeleri cizme imkanini da sunmaktayiz. Ogrencilerimiz Scratch kultbiinde, kendi
sanal akvaryumlarini, oyunlarini, hayvanat bahcelerini, yarigsmalarini ¢izip bunlari
programlayabilmektedir. MIT tarafinda gelistirilen ve 6grencilerin blyuk keyif alarak
calismalar yaptigi kuliUbumuzde yil sonunda égrencilerimiz égrendiklerini baskalarina
aktarip, 6gretebilecek seviyeye ulasirlar.




Teknoloji lle STEM

Egitim her alaninda yer alan dijital degisim dijital teknolojilerin temelini ceken bilisim alaninda

birden fazla disiplinin bir araya gelmesi ile daha doygun bir hal aldi. Stem egitiminin teknoloji ve
muUhendislik kesimi kaltar okullarinda bilisim egitimi ile gergeklesiyor. Teknolojik yatkinliklarini
fen ve matematik ile destekleyip proje tabanl egitim anlayisi bilisim egitimi ile hayat buluyor.
Yil icerisinde yenilenebilir enerji projelerinden TUBITAK 4001 projelerine kadar bircok proje
stem eqitimi ile gerceklesiyor. Teknolojiyi Ureten nesiller Grin olusturan bir egitim anlayisi
ile dijital disuncelerini Real hayata uyarliyor. Gelecegin muhendislik ve tasanm becerileri
icerisinde yer alabilmek isteyen her 6grencinin sahip olmasi gereken kazanimlari saglayan
Stem eqitimi kaltar catisi altinda égrencilerimiz ile bulusuyor.



Kultur‘de
Grafik Tasarim

Tasarim ve estetik bakis acgisi hayatimizin bir¢ok alaninda dnemli yer tutuyor. Estetik

bakis acisinin, strekli gelisen teknolojilerdeki onemi de yadsinmaz bir gercek. Bizlerde bu
noktadan hareketle kurdugumuz Grafik Tasarim Kulibimuzde, 6grencilerimizin estetik
bakis acisiyla, renk uyumunu harmanlayip bilgisayar teknoloijileri ile bulusturmalarini
sagliyoruz. Ogrencilerimiz, kulibimuizde oégdrendikleri Adobe Photoshop programi
ile bir grafiker gibi afisler, brosurler, davetiyeler, kartvizitler tasarlayabilecek duruma
gelirler. Okul gazetemizi de tasarlayip yayina hazir hale getiren égrencilerimiz, kendi
sergilerini de olusturabilmektedirler. Tasarlayarak 6grenen ve estetik bakis acisini
gelistiren 6grencilerimiz, bilgisayar Gretim araci olarak kullanmanin keyfini de yasarlar.




Dunyada her gecen gun gelisen yazilim
teknolojileri ve artan yazilim gereksinimi,
gelismis  ulkeleri  yazilm  gelistiricileri
yetistirmeye itmistir. Ulkemizde de bilisim
alaninda cesitli yazilm gelistirme calismalar
yapllmaktadir.  Kaltir  Okullan  olarak
bizlerde okulumuzda faaliyet gdsteren
Arduino Programlama Kulibimuzde
ogrencilerimizin gelecegin yazilim Granlerini
ortaya koymalan igin cesitli calismalar
yurutmekteyiz.

Kultur'de
Arduino

Tum dunyada oOzellikle de Universitelerde, ders olarak

gosterilemeye baslanan  Ardunio Uno programi,
kulibimuUzde lise 6grencilerimize sunulmakta ve cesitli
calismalar gerceklestiriimektedir. Acik kaynak kodlu bir
yazihm olarak tanimlayabilecegimiz Ardunio programi
ile 6grencilerimiz kendi yazilimlarnini gelistirmekte ve
gelistirdikleri bu yazilimlarini Ardunio kartlar uzerinde
yakinlik sensérd, 1si sensoérd, 1sik sensoérl, displa®
gibi parcalar ile test edebilmektedirler. Ogrencilerimiz
yazihm dunyasinda yer edebilecek urunler gelistirmeyi
hedefledikleri kulibimuUzde, egitmenlerimiz
o6grencilerimizin  istekleri dogrultusunda calismalar
yapilmasina 6zen gostermektedir.



Kultur‘de
Bilisim Atolyesi

21. yuzyll becerileri kapasimda dunyada yaygin olarak
kullanilan teknolojik ¢alismalar okulumuz bilisim egitiminde
Bilisim Atolyesinde birlestirilerek sunulmaktadir. Teknolojik
yatkinh@i dogru bir calisma ile gelistirmeyi hedefleyen
kuliUbumuz, bilisim alanindaki gelismeleri kiguk yastaki
ogrencilerimize bilisim garajinda sunmakta ve onlarin bilgi
edinmesini saglarken becerilerini gelistirmelerine olanak
saglamaktadir.



Kultur’de
Mobil
Programlama

Teknolojiyi yalnizca tiketen dedil, ayni zamanda Ureten bir nesil yetistirmeyi hedefledigimiz
okulumuzda bizler de Mobil Programlama KuliUbimuzde, égrencilerimize bu amacimiza uygun
olarak egitim vermekteyiz. MIT ve Google tarafindan gelistirilen “App Inventor” platformunda
calismalar ydratdlen kulibumuzde, &grencilerimiz kendi Android mobil uygulamalarini
tasarlayip, tablet uzerinde test edebilmektedirler. Yazilim becerilerini en guncel basliklar altinda
ardne doénusturulme imkani sunan mobil programlama kulibinde 6grencilerimiz eglenerek
6grenmekte ve ogrendikleri bilgileri bir Grine dénustUrerek yasamlarinin bir parcasi haline
getirmektedirler.

Bilisim alaninda geleneksel olarak kullanilan
bilgisayarlar, teknolojideki degisimler ile
evrimlesmis, bu evrim sonucunda da mobil
cihazlar gundelik yasantimizin bir pargasi
haline gelmisgtir.



Bilisim Egitimi

Sektorler lle
Bulusuyor

Teknolojik egitimlerini ginimuz teknolojisi ile bulusturan 6grencilerimiz,
sektor de bilisim ve teknoloji anlaminda neler yapildigini Bilisim Egitimi
Sektorler ile Bulusuyor proje kapsaminda égreniyor. Her yil cesitli bilisim
kulUplerinde yer alan 6grencilerimiz sektérin 6nde gelen firmalan ile
bulusuyor. 5 yilda 14 firma ile bulusan 6grencilerimiz hem yeniliklerden
haberdar oluyor hem de sektorler ile proje gelistirme firsati yakaliyor.
Teknolojinin sahasinda yer alma firsati 6grencilerde, bilginin gundelik
hayat ile bagdasmasina olanak sagliyor. Teknolojiyi Ureten, gelistiren ve
takip eden kulturlG égrenciler yetistiriyoruz.



Cagimizda bilisim ve teknolojinin

yeri bayuk. Bu farkindalikla, yenilikgi
egitim modelimizde bilisime gereken
onemi veriyor; aydinlk yarinlarimizin
mimarlarini yetistirmenin hakh gururu ve
sorumlulugunu yasiyoruz.
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